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OZET

Bilgisayar Muhendisligi lisans mezunuyum. Flutter, Firebase ve Unity ile mobil uygulamalar gelistirdim; Al tabanli araglar, konum servisleri ve VR oyunlar
Uizerine projeler Urettim. ASP.NET Core, Docker ve MSSQL gibi teknolojilerle galisarak performans odakli géziimler gelistirdim. Freelance ve ekip projelerinde
aktif rol aldim; kullanici odakli riinler gelistirmeye ve yeni teknolojiler 6grenmeye istekliyim.

iS DENEYiMi

Mobil Uygulama Gelistirici (Flutter) , Musicry (Freelance Project) Temmuz 2024 - Eylil 2024

¢ Flutter, Firebase ve GetX kullanarak, kullanici girdilerine gére &zel sarkilar Ureten yapay zeka destekli bir mobil uygulama olan Musicry’nin frontend
gelistirme sirecine katki sagladim; bu galismalari gevik bir ekip ile is birligi iginde yuruttim.

¢ Farkli ekran boyutlarina uygun, performans odakli ve dlgeklenebilir arayiiz bilesenlerini Flutter ile tasarlayip uyguladim.

o Uretilen sarkilarin cihazda saklandigi ve uygulama igindeki miizik kiitiiphanesinden kronolojik siralamayla erisilebildigi bir 6zellik gelistirdim (Hive).

¢ Uygulama performansini artirmak amaciyla widget yeniden olusturma islemlerini minimize ettim, ag trafigini azalttim ve GetX ile moddler bir yapr kurdum.

¢ Dinamik veri akisini yonetmek ve kullanici etkilesimlerini izlemek amaciyla Firebase Realtime Database, Firestore ve Analytics yapilarina entegre katki
sundum.

« Belirli modiillerdeki sorunlari tespit edip ¢6zebilmek igin olay izleme ve 6zel analiz araglar gelistirme sireglerinde yer aldim.

Mobil Uygulama Gelistirici (Flutter), Freelance Aralik 2024 - Ocak 2025

e Sulama sistemi operasyonlarini uzaktan yonetmek ve izlemek amaciyla Flutter ve Firebase kullanarak ¢apraz platform (cross-platform) bir mobil
uygulama gelistirdim.

e Farkli ekran boyutlari ve cihazlarda sorunsuz bir deneyim saglamak igin duyarl (responsive) kullanici araytizii tasarimi uyguladim.

e Gergek zamanli glincellemeler ve glvenli erisim i¢in Firebase’in Realtime Database, Authentication ve Cloud Messaging gibi 6zelliklerini kullandim.

PROJECTS

ZipShip! - Hyper Casual Tiiriinde Mobil Oyun Subat 2023 - Glinimuz
Kisisel Oyun Projesi

¢ Unity kullanarak, uzay temali Hyper Casual tiirlinde bir mobil oyun olan ZipShip!i gelistirdim.

e ZipShip! oyununu Google Play Store'da yayinlayarak global kullanicilara ulastim.

e Basarimlar, liderlik tablolari ve analizler i¢in Google Play Hizmetleri entegrasyonu gergeklestirdim.

« Kullanici etkilesimini ve oyuncu sadakatini artirmak amaciyla sezgisel UI/UX bilesenleri tasarladim ve uyguladim.

e Android cihazlarda akici bir mobil deneyim sunmak igin oyun mekaniklerini ve performansi optimize ettim.

WeToGo - Konum Kesif Uygulamasi Kasim 2024 - Ocak 2025
Lisans Bitirme Projesi
e Flutter « ASP.NET Core (Onion Architecture) « MSSQL « Docker « Postman « Repository Design Pattern
e Kullanicilarin bir sehirdeki tarihi, turistik, eglence ve yeme-igme mekanlarini kesfetmelerini sadlayan, ayrica sehir, adres ve gorsel bilgileriyle yeni
yerler eklemelerine imkan taniyan ¢apraz platform bir mobil uygulama gelistirdim.
e ASP.NET Core ile Onion Architecture ve Repository Design Pattern kullanarak temiz kod yapisina sahip, dlgeklenebilir bir backend API tasarladim ve
geligtirdim.
e Yapilandiriimis veri saklama igin MSSQL, arka ucu konteyner ortaminda galistirmak igin Docker kullandim.
Unity ile VR Oyun Projesi Subat 2025 - Nisan 2025
Staj Projesi
¢ Unity ve Meta Quest 2 kullanarak mini bir VR oyunu gelistirdim; VR etkilesimi ve baslik destedi icin OpenXR ve MetaXR paketlerini entegre ettim.
e Bagimsiz VR cihazlarina uygun temel oynanis mekanikleri ve siirikleyici etkilesim 6zellikleri uyguladim.
¢ Meta Quest platformunda dagitim, etkilesim tasarimi ve VR optimizasyonu konularinda pratik deneyim kazandim.

YETENEKLER

o C# e Flutter e Asp.Net ¢ MSSQL e RESTful API e Git e Figma
e Dart e Unity e Firebase e Docker ¢ MVC e Trello

EGITiM

Kiitahya Dumlupinar Universitesi Agustos 2020 - Haziran 2025

¢ Bilgisayar Miihendisligi Lisans Derecesi — AGNO :3.34 /4

EK BILGILER

« Diller: Tiirkge- Anadil, ingilizce - Orta-Ust Seviye
¢ Sertifikalar: Unity ile Oyun Gelistirme — Google Oyun ve Uygulama Akademisi , Proje Yénetimi — Google
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